


































































Koinduktivni tipi
izpeljava tip or

Induktivni Konini setnami
Korina drives a

Koinduktivni tipi
Konine in neshonine structure

leni seznami Konin ali neshonini

tok podathou

input output

type list Nie I cons of int list Ocaml

data List Nil 1 Cons Int List Haskell

Indultivini semanni so bonini
Koinduhtium setnami Konin in neshonini

Tok podathoutipa 2

tok je unjam par d t hierje d d





































































podateh in t je tok

type stream Stream of int stream

G induktivno Konine tok Stream 3 Stream a
y

resents L
Koninegatoha hi

odgovor ta tip je prazen
koinduktirno

Normale judge List Int setnam celihsteri

Ocaml int list

3 5 KistertNorman judge IR x IR

Haskell IR IR 3 5

IR IR IR ungenetrojice

IR tip setnamov realih steer
3 E I

Eratostenovo sito

03 4,50

f x
teÉÉp Masha

f x I p e

ez te p 4 1 Pr er

I es sieur Iotherwise es
True





































































f x if p then e else if p there ele es

half g x y h x f g x y

0 1 2 3

p

Zarlaiwanje thanking

it rat e T

se ne tacitula

Zauliaiwanje thank the
Sprotimo force to

Jane public static T t return e
priblitno

sprozimo s helium tl

f x flat t fix a x t t t f h x ait

sin x X F X t fi x't
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sink lawn predstarinds tohow Koeficientor u
potentmi un ti

I 0

I 0

Program hi invaja operacij na input output

itracunavrednost fire 110 in journe
postje podatek na output in nadagy
prebere podateh t input in nadayije u odvisuosti

od podatha

IO a

I Return a

I Write String IO a

I Read String TO a





































































Izpeljava tipor
Preverjanjetipoo
program tapise tip itrat

prog jail previn da irrat ima dain ti

Itpeljava
a prog jezih sam ugotovi tip itrata

if i Tt 3 8

int a 3 8 podanotip Se previn
var b 3 8 itpelji tip b

var G E o mojaMetoda 3

urnetipT

Primer

A it
A int

T
iIt int
A int Azing

0dgover

int int



if 3 < 5 then (fun x -> x) else (fun y -> y + 3)
int int

1,2
B it

int inter

at point_e
L a int aint
a int

odgovor int int


